[1 장]

- 필드 테스트

1. 무선 단말기 플랫폼을 두 가지 형태로 분류해보자.
(1) 데이터 스크립트를 다운로드하여 실행시켜 주는 플러그인 형태와 API(Application Programming Interface)를 제공해 프로그램 전체를 실행 화일 형태의 바이너리로 내려보내는 방식이 있다.
2. 신지 소프트라는 국내 기업이 개발한 무선 단말기 플랫폼으로 국내 기술로는 최초로 상용화된 무선 단말기 플랫폼은 무엇인가?
(1) GVM
3. SK 텔레콤의 사내 벤처인 XCE와 SK 텔레콤과의 공동 개발로 만들어진 자바 플랫폼은 무엇인가?
(1) SKVM
4. 모빌탑이라는 국내 기업에서 만든 플랫폼으로 C 언어를 개발 언어로 사용하는 플랫폼은 무엇인가?
(1) MAP
5. 국내 플랫폼 시장에 대해 독자 여러분들의 의견을 적어보자.
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- 필드 테스트

1. 브루(BREW)는 (Binary) Runtime (Environment) for (Wireless)의 약자다.

2. 브루 애플리케이션을 개발하기 위해서는 반드시 브루 (SDK)가 있어야 한다.

3. 한글을 출력하는 데 사용되는 함수는 무엇인가?


(STREXPAND 함수)
4. Hello World App 프로그램을 수정해서 다음과 같은 문자열을 출력해 보자. 

출력할 문자열 : “브루와 자바”
STREXPAND((char *)"브루와 자바", STRLEN("브루와 자바"), szBuf, sizeof(szBuf));

5. (이 문항은 원본에는 없는디여 ^^) 4099
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1. 브루가 출생하게 된 배경에 대해 간략히 적어보자.

A. 각기 다른 핸드셋에서 제공하는 디바이스에서 응용 프로그램을 개발할 경우, 부득이하게 애플리케이션을 수정해야 하는 작업을 거쳐야 한다. 이와 같은 개발 환경을 개선하기 위해 등장한 것이 브루다.
2. 브루 아키텍처를 그려보자.
A. [그림 3-3] 참조 

3. 애플리케이션이 시작될 때 발생하는 이벤트는 EVT_(APP)_(START)이다.

4. 브루 애플리케이션에서 사용될 리소스를 만들고 싶다. 아래에서 어떤 구성 요소를 사용해야 하는가?

A. 브루 에뮬레이터 (2) 브루 리소스 편집기 (3) 브루 디바이스 제작 도구  

5. 핸드셋을 이용해서 브루 애플리케이션을 다운로드할 수 있도록 제공하는 상점의 이름은 무엇인가?

A. 애플리케이션 상점  (2) 모빌샵  (3) 미용실

6. 비슷한 기능을 제공하는 함수와 클래스의 묶음을 무엇이라 부르는가?

(1) 애플릿     (2) 클래스  (3) 상점   (4) 인터페이스
7. 애플릿과 모듈간의 관계도를 그려보자. 

A. [그림 3-12] 참조
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1. ANSI 함수 중 문자를 카피하는 strcpy 함수를 브루 애플리케이션에 사용하고 싶다. 어떤 함수가 strcpy와 같은 기능을 제공해 주는가?

(1) STR   (2) STRCYP   (3) STRCPY

2. 애플릿의 클래스 ID는 (32) 비트 16진수 값이다.

3. 모듈 파일을 생성하고 수정할 수 있는 브루 SDK 구성 요소는 무엇인가? 

A. 브루 MIF 편집기
4. 브루 에뮬레이터에서 볼 수 있는 애플릿의 타입 종류는 몇 가지를 지원하는가? 또한 확장성(Extension)의 장점은 무엇인가?    

A. 5가지
B. 확장을 통해 브루 자체의 변경 없이 새롭게 추가되는 API를 지원할 수 있다.
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1. 핸드셋 환경과 거의 유사한 상태에서 테스트해 볼 수 있는 환경을 제공하는 브루 SDK의 구성 요소는 무엇인가?

(1) 브루 MIF 에디터    (2) 브루 에뮬레이터     (3) 브루 리소스 편집기

2. 브루 에뮬레이터에서의 실행 화일은 동적 라이브러리(DLL)며 실제 단말에서 실행되는 파일 포맷은 (MOD)이다.

3. 브루 애플리케이션이 올바르게 인증을 검증하는 파일 포맷은 다음 중 어느 것인가?

(1) MOD    (2) SIG    (3) BAR    (4) MIF

4. 브루 에뮬레이터에서 제공하는 디버깅 정보창을 이용하기 위해 사용해야하는 함수는 무엇인가? 
A. DBGPRINTF
5. 브루 애플리케이션에서 단문 메시지를 수신할 때 사용해야 하는 Teleservice ID 값은 무엇인가? 
A. 4099
6. 단문 메시지를 수신할 때 처리해야 하는 이벤트 메시지는 무엇인가?

A. EVT_APP_MESSAGE
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1. 핸드셋 장치와 유사한 장치 환경을 제공하기 위해 사용되는 브루 SDK 개발 도구는 무엇인가?
A. 브루 장치 구성자
2. 브루 장치 구성자 파일의 확장자명은 무엇인가?
A. QSC
3. 장치 속성에서 지원하고 있는 문자셋의 종류는 몇 가지며 각각을 나열해 보자. 
A. 문자셋의 종류는 4가지며 유니코드, ISOLATIN1, KSC5601, S-JIS가 있다.
4. 브루 장치 구성자가 지원하는 색심도(Color Depth)는 몇 가지인가?
A. 색 심도는 4가지로써 1, 2, 4, 8의 값을 가지며 2색은 1, 4색은 2, 16색은 4, 256색은 8의 값을 가진다.
5. 브루 애플리케이션에서 사용할 텍스트 문자열이나 이미지, 대화 상자와 같은 리소스를 작성하는 브루 SDK 개발 도구는 무엇인가?
A. 브루 리소스 편집기
6. 브루는 세 가지 종류의 리소스를 지원하는 데 이를 각각 나열해 보자.
A. 텍스트 문자열, 이미지, 대화 상자

7. 대화 상자 컨트롤은 10가지 종류가 있는데 책의 내용을 참조하면서 하나씩 열거해 보자.
A. 메뉴, 소프트키, 목록, 날짜 선택기, 날짜, 스톱 워치, 시계, 카운터다운, 텍스트, 아이콘 이미지
8. BCI 포맷을 제작하는 도구와 BCI 포맷을 이용할 경우 장점을 간단히 정리해 보자.
A. 브루 압축 이미지 제작 도구로 이미지 크기를 줄이고 이미지 로딩 시간을 단축할 수 있다. 또한 에니메이션 이미지 파일을 생성할 수 있다.
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1. 브루 SDK 1.1 에서 새롭게 지원하고 있는 기능으로 비주얼 C++ 6.0에 포함되는 기능을 간략하게 정리해 보자.
A. 브루 애플리케이션 마법사, ARMMakeBREWApp Add-in, 자동 ARM 컴파일 Add-in
2. 핸드셋에서 실행되는 브루 애플리케이션의 파일 포맷은 무엇인가?
A. MOD
3. make 파일을 만들기 위해서 사용하는 도스 명령어는 무엇인가? 
A. Make 파일이 아니라 MOD 파일을 생성하는 데 사용되는 도스 명령어로서 ‘nmake /f *.mak all’ 이다. 
4. 이제 생성된 MOD 파일을 단말기에 올리려고 한다. 이 때 사용하는 프로그램은 무엇인가?
A. 브루 앱로더

5. 브루 애플리케이션의 무단 복제를 막기 위해 사용하는 파일에 대해 간략히 설명해보자.
A. Signature 파일로서 개발시 사용하는 테스트 Signature와 상용 Signature로 나뉜다. 테스트 Signature는 현재 KTF에서 발급받을 수 있다. 
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1. 헬퍼 함수를 사용하는 이유에 대해 정리해 보자. 

A. 애플리케이션에서 표준 C 라이브러리를 정적으로 사용하게 될 경우, 애플리케이션은 표준 C 라이브러리를 포함하고 있어야 한다. 만약 여러 개의 애플리케이션이 표준 C 라이브러리를 사용한다면 각각의 애플리케이션마다 표준 C 라이브러리를 포함하게 되는데 이는 자원량이 부족한 핸드셋의 효율적인 방법이 될 수 없다. 이러한 문제점을 해결하기 위해 표준 C 라이브러리에 대한 복사본을 AEE가 관리한다.

이러한 방식은 모든 애플리케이션이 표준 C 라이브러리에 대한 복사본을 사용하기 때문에 직접 호출할 경우 발생하는 문제점을 해결할 수 있다.

B. 동적 애플리케이션은 정적 변수를 가진 데이터가 사용할 수 없는데 만약 표준 C 라이브러리를 직접 사용하게 될 경우에는 표준 C 라이브러리의 헤더 파일에 정적 변수 데이터가 포함되어 있을 수 있다.

2. 브루 1.1에서 새롭게 추가된 기능을 간단히 설명해 보자.
A. 웹, 그래픽, 오디오, 보안, 폰북 등이 있다
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1. IShell API를 이용해서 특정 시간에 알람 서비스를 제공한다. 이 서비스의 구현 방법을 간단히 설명해보자. 
A. 호출자 애플리케이션은 ISHELL_SetAlarm 함수를 호출해서 특정 APP가 일정 시간에 실행될 수 있도록한다. 특정 APP는 EVT_ALARM 메시지를 처리하고 ISHELL_StartApplet 함수를 호출하면 된다. 
2. ISHELL_SetPrefs, ISHELL_GetPrefs 함수가 제공하는 기능을 간단히 설명해 보자. 
A. 위의 함수는 애플리케이션에서 사용하는 데이터를 등록하거나 그 데이터에 접근할 수 있는 함수다. 여기에서 말하는 데이터란 게임 애플리케이션에서 사용자가 기록한 게임 점수, 게임 단계 등의 정보라고 생각하면 된다. ISHELL_SetPrefs는 데이터를 등록, ISHELL_GetPrefs 함수는 등록된 데이터를 읽는데 사용한다.
3. STREXPAND 함수의 원리를 간단히 설명해 보자.
A. 한(1) 바이트 문자를 두(2) 바이트 문자로 변환하는 데 사용된다.
4. IShell은 알림(Notifications) 서비스를 제공하는 데 이 알림 서비스의 원리를 설명해 보자.
A. [그림 9-11]와 [표 9-6]을 참조한다. 
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1. IDisplay 인터페이스를 이용해서 처리할 수 있는 기능들에 대해 간단히 정리해보자.
A. 텍스트, 비트맵 그리고 간단한 도형 그리기
2. 문자의 높이를 구하는 데 사용되는 함수는 무엇인가?
A. IDISPLAY_GetFontMetrics
3. 화면을 업데이트하는 데 사용되는 IDisplay API는 무엇인가?. 

A. IDISPLAY_Update
4. 소스 비트맵의 특정 영역의 픽셀을 블록 단위로 화면에 옮기는 기능을 수행하는 함수는 무엇인가?
A. IDISPLAY_BitBlt 
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1. IFile, IFileMgr 인터페이스를 사용하기 위해 MIF 파일에서 추가로 처리해 주어야 하는 것은 권한은 무엇인가?
A. File 권한
2. 루트 폴더 아래에 저장된 파일 및 폴더 정보를 읽어오는 (IFILEMGR_EnumInit)와 (IFILEMGR_EnumNext ) 함수를 사용한다.
3. (IFile) 인터페이스는 IFileMgr 인터페이스에 의해 생성된 파일에 브루 애플리케이션에서 필요한 정보를 읽고 쓸 수 있는 기능을 제공한다 
4. 현재 파일 포인터 값은 (IFILEMGR_Seek) 함수를 통해서 알 수 있다.
5. 핸드셋에 파일을 저장할 수 있는 저장 공간에 대한 정보를 알고 싶을 때 어떤 함수를 사용하게 되나?
A. IFileMgr_GetFreeSpace
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1. 주어진 시간동안 특정 음을 발생시키고자 한다. 이 때 사용하는 함수는 무엇인가?
A. ISound _PlayTone
2. 재생 중인 음을 중단시키는 데 사용하는 함수는 무엇인가?

A. ISound _StopTone
3. (ISOUND_Registernotify)라는 콜백(Callback) 등록 함수가 음색 재생시 발생하는 상태 메시지들을 처리하는 방법을 제공한다.
4. 핸드셋에서 진동을 발생시키는 함수는 (ISound_Vibrate) 이다.
5. (ISoundPlayer) 인터페이스는 MIDI, MP3, QCELP와 같은 오디오 파일을 브루 애플리케이션에서 재생할 수 있는 기능을 제공한다.
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1. 예제에서 사용한 ConvertToINAddr 함수는 어떤 기능을 제공하는가?
A. 함수는 문자열로 입력된 IP 주소를 INAddr 형식으로 변환하는 기능을 한다
2. ISOCKET_Connect 가 사용하는 인자를 하나씩 설명해보자.
	함수 프로토타입

	int ISOCKET_Connect(ISocket * pISocket,INAddr a, INPort wPort, PFNCONNECTCB pfn, void * pUser)

	역할
	특정 서버 IP와 포트에 네트워크 연결을 설정하는 데 사용된다.

	함수 인자
	pINetMgr
	INetMgr 인터페이스 포인터

	
	a
	IP 주소  

	
	wPort
	포트

	
	pfn
	콜백 함수 이름을 지정하며 ISOCKET_Connect 함수의 결과를 방금 등록한 콜백 함수에서 처리하게 된다.

	
	pUser
	콜백 함수에 전송할 사용자 데이터

	리턴값
	AEE_NET_SUCCESS
	함수가 성공적으로 실행이 되었으며 콜백함수가 호출되었다는 것을 의미한다.

	
	AEE_NET_ERROR
	함수가 정상적으로 실행되지 않았다. 


3. AEE_NET_WOULDBLOCK 메시지의 의미는 무엇인가?
A. 이것은 현재 소켓을 이용해서 데이터를 쓰거나 읽는 작업을 할 수 없기 때문에  잠시 뒤에 다시 작업을 요청해 달라는 의미다.
4. INETMGR_SetLinger 함수에 대해 설명해보자.
A. A. 이 함수를 사용하게 되면 네트워크를 종료할 경우 현재 설정된 네트워크 연결에 대한 지연 시간을 지정할 수 있다. 만약 INETMGR_SetLinger(pMe->m_pINetMgr, 0)으로 호출하게 되면 연결된 네트워크는 바로 종료하게 된다. 또한 이 함수를 사용하지 않을 경우에는 INETMGR_Release 함수 호출 후 30초 후에 네트워크 연결이 종료된다.
5. DSN 서버에 등록된 특정 서버의 IP 주소를 얻는 데 사용하는 함수는 무엇인가?
A. INETMGR_GetHostByName
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1. HTML 페이지의 뷰어 역할을 제공하는 인터페이스는 무엇인가?
A. IHtmlViewer
2. IHtmlViewer 인터페이스에서 발생하는 이벤트 결과들을 처리하고 싶다. 어떤 작업을 추가해야 하는가?
A. IHTMLVIEWER_SetNotifyFn를 이용해서 이벤트 결과를 처리하는 콜백 함수를 등록한다. IHTMLVIEWER_SetNotifyFn(pMe->m_pHtmlViewer, 
(PFNHVIEWNOTIFY)HViewerApp_NotifyCB, pMe);
3. 다음의 기능을 제공하는 함수는 무엇인가?
‘IHtmlViewer에서 처리할 HTML 데이터 값을 지정한다. 지정된 HTML 데이터 값은 IHtmlViewer에서 올바르게 파싱되어 화면에 뿌려지게 된다.’ 
A. IHTMLVIEWER_SetData
4. 웹 트랜잭션을 시작하고 종료하는 데 사용되는 인터페이스는 무엇인가?
A. IWeb
5. IWeb에서 요청한 특정 URL에 대한 웹서버의 결과 값을 저장하는 데 사용하는 인터페이스는 무엇인가?
A. IWebResp
[15 장]
- 필드 테스트

1. 브루가 제공하는 4개의 라이선스를 써보자.
A. 무제한 사용, 사용 횟수 제한, 사용 만료일 지정, 사용일 제한 이외의 사용 시간(분) 제한이 있다.

2. 라이선스 정보를 얻는 데 사용하는 함수는 무엇인가?
A. ILICENSE_GetInfo
3. 브루 애플리케이션의 사용이 만료되었는지를 확인하는 함수는 무엇인가?
A. ILICENSE_IsExpired
4. 브루 애플리케이션의 사용 횟수를 증가시키려고 한다. 어떤 함수를 사용할까?
A. ILICENSE_IncrementUsesRemaining
5. LT_USES 라이센스를 사용할 경우 개발자가 주의해야 할 사항이 있다. 주의해야 할 사항을 간단히 정리해 보자.
A. ILICENSE_GetInfo 함수를 통해서 브루 애플리케이션의 라이센스 정보를 얻어온다

B. ILICENSE_DecrementUsesRemaining, ILICENSE_IncrementUsesRemaining, ILICENSE_SetUsesRemaining 함수를 이용해서 직접 라이센스 정보를 변경한다.

C. ILICENSE_IsExpired 함수는 호출하지 않는다.
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1. RSA 암호화 수식과 복호화 수식을 한번 적어보자.
A. [그림 6-1], [그림 6-2] 참조
2. IRSA를 이용해서 암호화 키를 만드는 방법을 간단히 설명해 보자.
A. E, n의 값을 먼저 지정한다
B. IRSA 인터페이스 객체의 생성 후 다음의 함수를 호출한다.
IRSA_Init(pIRSA, 
/* IRSA 인터페이스 */

mod512, 
/* n 값 */

64, 

/* n 크기 */

exp512, 
/* e 값 */


64);

/* e 크기 */
C. 암호화 하고자 하는 데이터를 다음과 같이 호출한다.
IRSA_RSA(pIRSA, 
/*IRSA 인터페이스 */

pInput, 
/*암호화할 문자열 포인터 */

64,
 
/*암호화할 문자열의 크기 */

&pOutput, 
/*암호화된 문자열을 저장할 버퍼 */

&size, 
/*암호화된 문자열의 크기 */

0)
D. 복호화하는 방법은 책을 참고한다.
3. ICipher 인터페이스에서 암호화 키를 생성하는 함수는 무엇인가?
A. ICIPHER_Init
4. IHash 인터페이스에서 사용하는 암호화 알고리즘은 무엇인가?
A. MD5
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1. 브루 애플리케이션에서 SMS를 수신할 경우 어떤 이벤트가 발생하게 되며 실행 중인 브루 애플리케이션은 어떤 상태가 되는지 설명해 보자.
A. EVT_APP_MESSAGE 이벤트 발생
B. EVT_APP_SUSPEND 상태로 대기 상태가 된다
2. SMS를 전송할 경우 어떤 포맷으로 전송해야 하는가?
A. //BREW:<class id>:<text payload>
3. 음성 통화 기능을 제공하는 함수는 무엇인가?
A. ITAPI_MakeVoiceCall
4. 브루 애플리케이션 구동 중 전화가 올 경우 현재 구동 중인 애플리케이션은 어떤 상태가 되는가?
A. 대기 상태로 전환된다. 
5. SMS를 수신할 브루 애플리케이션이 구동 중이지 않을 경우, SMS가 수신되었다. 이때 어떤 방법으로 메시지를 수신하게 되는가?
A. EVT_APP_MESSAGE 메시지 처리 부분에서 ISHELL_StartApplet 함수를 호출해서 브루 애플리케이션을 구동한 후 메시지를 처리한다.
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1. 확장 인터페이스의 구현 원리에 대해 간단히 정리해보자.
A. [그림 18-1]을 참고한다.
2. 예제에서 ExSample_New 함수가 하는 역할 4 가지를 써보자.
 
A. 확장 인터페이스가 사용할 메모리를 할당한다. 

   
B. 가상 테이블을 초기화한다. 


C. 멤버 변수를 초기화한다. 


D. 이외의 코드를 초기화한다. 
3. 예제에서 참조 카운터를 증가시키는 함수명은 무엇인가?
static uint32 ExSample_AddRef(IExSample * po)
4. 'AEECLSID_EXTENSION_KAMJA' : undeclared identifier 에러 메시지를 해결하는 방법은 무엇인가?
A. 에러 메시지는 AEEUSAGEAPPIDS.h 파일에 다음의 코드를 추가함으로 수정할 수 있다.

/* AEEUSAGEAPPIDS.h */

#define AEECLSID_EXTENSION_KAMJA

0x01009040
5. 확장 인터페이스를 사용하고자 할 경우 MIF 파일에서 어떤 작업을 해주어야 하는가?
A. [그림 18-4]와 같이 확장 인터페이스의 클래스 ID 값을 종속탭에 등록해야 한다.
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