3장. 기초 C#

3. 1 다음 중 C#이 특징이 아닌 것은?

(3) C#은 이전의 모호하거나 어려운 개념 ((예) 포인터, 다중상속) 등을 과감하게 삭제하거나 새로운 개념으로 풀어 내고 있다.

3. 2 C# 언어의 기본구조를 설명하라.

C# 언어는 이전의 객체 지향 프로그램과 매우 유사한 형태를 가지고 있다.

[예제 3-1]과 같이 기본적으로 C#은 하나 또는 그 이상의 클래스와 구조, 형식으로 구성되며, 프로그램의 시작점인 메인 메소드를 포함한 클래스 생성에 필요한 각종 메소드와    메소드 안에 사용될 각종 변수에 대한 정의부분을 포함하고 있다.

3. 3 콘솔 어플리케이션을 작성할 때, 키보드 입력과 화면 출력을 처리하기 위한 메소드들은 무엇인가?

입력을 위한 System.Consol.ReadLine()과 출력을 위한 System.Consol.WriteLine(); 등의 메소드가 있다.

3. 4 CSC(C#컴파일러)에서, 기본 라이브러리 외의 어셈블리 내에 있는 클래스를 사용할 때 필요한 옵션은 무엇인가?

“C\WINNT\assembly” 폴더를 파일 탐색기로 보면 아래 그림과 같은 화면을 볼 수 있다.
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상단에 전역 어셈블리라는 용어를 볼 수 있는데 이것은 일반적으로 이야기하는 시스템 어셈블리들이다. 예를 들어, System.Windows.Form과 같은 네임스페이스의 경우 실제 System.Windows.Forms.dll이라는 어셈블리들이 존재하는 것이다. System.Consol.dll이라는 어셈블리는 없지만 이 부분은 이 네임스페이스가 기본값이기 때문에 그렇다.

기본 네임스페이스 외의 다른 네임스페이스를 참조하기 위한 방법은 아래와 같다.

	옵션정의 예

	Csc /r:System.Windows.Form.dll HelloWorld.cs


3. 5 산술 연산을 할 경우, n/0 같은 연산을 수행하면 불능을 발생시킨다. 이럴 경우 코드에서 어떻게 처리를 해주면 될까?

	산술연산시 에러처리 방법

	using System;

class ExceptionHandling01

{


public static void Main()


{



int i = 100;



int j = 0;



if(j == 0) 






Console.WriteLine("0으로 나눌 수 없습니다. ");



else




Console.WriteLine("나눗셈의 결과는 {0}",i / j);



}

}


