<데이터 형식 오류>

2) uint 형식은 unsigned int로서 양수만 할당 가능한데 음수인 -10을 할당하려고 했습니다.

3) char 형식은 문자 하나만 할당할 수 있습니다. (예: 't', 'e' 등등)

4) 정수 데이터 형식인 long 형식에 실수인 0.369를 대입하려 했습니다.

<변수 명명 오류>

1) 변수 이름에는 키워드(예약어)를 사용할 수 없습니다. using은 네임스페이스 선언 시 사용하는 C# 키워드입니다.

3) 변수 이름은 반드시 문자나 언더바(_)로 시작해야 합니다. 하지만 이 구문은 변수 이름을 숫자(123)로 시작하고 있습니다.

5) 변수 이름에는 특수문자(*, ?, ! 등등)를 사용할 수 없습니다. 하지만 이 구문은 변수 이름에 특수문자(?)를 사용했습니다.

<증가 및 감소 연산자>

a = 11, b = 19, c = 41

증가 및 감소 연산자가 변수의 어느 위치에 사용되더라도 연산 후에는 증가 또는 감소 연산이 일어나므로 a는 1증가하고 b는 1감소합니다. 하지만 연산의 결과를 받는 변수 c는 증가 및 감소 연산자의 위치에 영향을 받습니다. 증가 연산자가 a 변수 앞에 위치했으므로(전위 연산) a의 값을 1증가 시킨 값(11)이 연산에 사용되고 감소 연산자가 b 변수 뒤에 위치했으므로(후위 연산) b 값(20) 그대로 연산에 사용됩니다. 결과적으로 c = 11 + 20 + 10과 같은 연산이 일어납니다.

