게임 분석 (양식 예)
I. 총괄 분석 (기획 / 그래픽 / 프로그래밍 통합 분석)

•게임의 개요

- 게임 일반 개요

- 회사 소개, 개발 과정

- 게임 현황 (사용자 수. 매출, 인지도 등)

•성공 요소

- 주요 성공 요소

•부문별 차별화 요소 총평

- 기획

- 그래픽

- 프로그래밍

•개선사항

- 기획 관점

- 그래픽 관점

- 프로그래밍 관점

•결론

II. 부문별 세부 분석

1. 공통

•사용자 만족을 위한 기본 전략

- 레벨 전략

- 캐릭터/아이템 /미션/전략 (게임 장르 및 성격에 따라 항목 조정)

- 서비스(사용) 시나리오

2. 기획 파트

- 전체적인 기획 콘셉트

- 타깃 고객층 선정 및 전략

- 게임의 주요한 기획 포인트

- 가격 정책 (게임의 가격 정책, 유/무료 아이템 운영 등)

- 마케팅/제휴 전략을 포함한 매출 전략

- 고객지원, 커뮤니티 등의 정책 및 서비스

- 기획 관점에서 보완해야 할 점

3. 그래픽 파트

- 전체적인 그래픽 전략

- 세부 그래픽 요소

- 컬러 사용 전략

- 맵, 배경 등

- 메뉴 아이콘

- 캐릭터, 게임 내 아이템

- 그래픽 관점에서 보완해야 할 점

4. 프로그래밍 파트

- 전체적인 프로그래밍 전략

- 다운로드 및 설치 방식

- 패치(업데이트) 방식

- 맵, 배경, 아이템 추가 시의 서버 운영 전략

- 프로그래밍 차별화 전략

- 알려진 버그(오류)

- 프로그래밍 관점에서 보완해야 할 점
