1장. ASP .NET 시작하기
이 글을 보시는 분 중 지금까지 다양한 기술을 활용하여 홈페이지를 만들어 보신 분들도 있을 것이고, 단순히 HTML 파일을 이용한 홈페이지만 만들어 보신 분도 있을 것이며, 홈페이지를 처음 만들기 위해 이 글을 공부하시는 분도 있으실 것입니다. 홈페이지를 만드는 기술 및 방법은 여러 가지가 다양하게 존재하겠지만, 여기서는 마이크로소프트사의 닷넷 기술의 일부인 ASP .NET을 활용하여 홈페이지를 만드는 방법을 공부할 것입니다.

1-1. 웹 응용 프로그램 프로젝트 만들기
지금까지 ASP(Active Server Page: 액티브 서버 페이지), 자바 스크립트, DHTML(Dynamic HTML) 등의 기술을 활용하지 못했던 분들은 단순히 HTML만 보여주는 홈페이지를 만드셨을 것입니다. 그러나 요즘은 단순 HTML로 구현하기 어려운 것, 즉 홈페이지 방문자들로부터 다양한 입력을 받고 거기에 알맞은 결과를 출력하기 위해 ASP 등의 기술을 이용하고 있습니다. 앞으로는 더욱 많은 개발자들이 기존의 ASP 및 스크립트를 능가하는 ASP .NET을 사용하게 될 것입니다.

이미 배웠듯이 ASP .NET은 기존에 나와 있는 여러 기술보다 한 단계 진화된 모습으로 우리들에게 나타났습니다. 이제 ASP .NET을 사용하면 홈페이지 방문자들에게 한층 발전된 상호 작용을 할 수 있는 여러 가지 기능을 제공할 수 있습니다. 이처럼 ASP .NET을 활용한 홈페이지를 만들기 위해서는 먼저 비주얼 스튜디오 닷넷에서 웹 응용 프로그램을 만들어야 합니다. 웹 응용 프로그램이란, 비주얼 스튜디오 닷넷에서 홈페이지 방문자와 상호 작용을 할 수 있는 기능을 가진 홈페이지를 지칭하는 말입니다. 앞으로 이 강좌에서는 상호 작용 홈페이지라는 말 대신에 웹 응용 프로그램이라는 말을 사용할 것입니다. 이 때 여러 가지 내용을 처리하기 위한 프로그램을 작성하는 프로그래밍 언어로는 비주얼 베이직과 C#을 사용하게 됩니다. 이 장에서는 C# 언어를 프로그래밍 언어로 사용할 것입니다. 하지만 C#과 비주얼 베이직은 문법적인 차이만 존재할 뿐, 기능상의 차이가 없기 때문에 비주얼 베이직 개발자도 내용을 이해 하는데 큰 문제는 없으리라 생각됩니다.
이 장에서는 C# 응용 프로그램 프로젝트를 이용해서 가장 간단한 웹 응용 프로그램을 만드는 방법과, 기존의 HTML 및 ASP 페이지의 개념과 비슷한(하나의 파일로 하나의 홈페이지 화면을 구성하는) 웹 폼 파일을 만들고 웹 응용 프로그램에 추가하는 방법을 설명할 것입니다.

비주얼 스튜디오 닷넷의 모든 프로그램은 프로젝트 단위로 작업됩니다. 웹 응용 프로그램도 마찬가지입니다. 하나의 프로젝트 단위로 작업됩니다. 웹 응용 프로그램을 만들기 위해서는 비주얼 스튜디오 닷넷을 시작해서 웹 응용 프로그램 프로젝트를 만들어야 합니다.

1. 웹 응용 프로그램 프로젝트 만들기
웹 응용 프로그램 프로젝트를 만들기 위해서 다음과 같이 해야 합니다.

① 비주얼 스튜디오 시작: 시작 - 프로그램 - Microsoft Visual Studio .NET - Microsoft Visual Studio .NET을 선택합니다.
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[그림 1-1] Visual Studio .NET 시작하기
② 새 프로젝트 만들기: 시작 페이지의 ‘새 프로젝트’ 버튼을 누르거나 또는 ‘메뉴 - 파일 - 새로 만들기 - 프로젝트’를 선택하거나 메뉴 아래 도구 모음의 ‘새 프로젝트’ 아이콘을 눌러서 ‘새 프로젝트’ 만들기 대화 상자를 띄웁니다.
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[그림 1-2] 새 프로젝트 만들기 메뉴 선택
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[그림 1-3] 새 프로젝트 만들기 대화 상자
③ Visual C# 프로젝트 선택: 개발 언어로써 비주얼 베이직을 사용하실 분들은 새 프로젝트 대화 상자의 왼쪽에서 Visual Basic 프로젝트를 클릭합니다. 그러면 오른쪽에 있는 템플릿 영역에서 비주얼 베이직 언어로 만들 수 있는 여러 가지 프로젝트가 나옵니다. 이 강좌에서는 C# 언어로 모든 프로그램을 만들 것이기 때문에 프로젝트 형식 란에서 비주얼 베이직 프로젝트의 한 줄 아래에 있는 Visual C# 프로젝트를 클릭합니다. 그러면 템플릿 란에 C# 언어로 만들 수 있는 여러 프로젝트들이 나타납니다.

④ ASP .NET 웹 프로젝트 선택: 템플릿 란에 보면 여러 가지 프로젝트 이름이 있습니다. 이들을 하나씩 클릭해 보면, 새 프로젝트 대화 상자의 중간 부분에 각 프로젝트에 대한 설명을 볼 수 있습니다. 여기서는 웹 응용 프로그램을 만들 것이기 때문에 ‘ASP .NET 웹 응용 프로그램’을 선택합니다.
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[그림 1-4] ASP.NET 웹 응용 프로그램 만들기
⑤ 웹 응용 프로그램을 선택하면 새 프로젝트 대화 상자의 아랫부분이 다음과 같이 바뀝니다. 그림을 보면 ‘자세히’ 버튼이 눌려져서 왼쪽 아래 버튼이 ‘간단히’로 바뀐 것을 보실 수 있습니다. 자세히를 누르면 새로운 솔루션 이름을 추가할 수 있는 항목이 보여지는 것을 볼 수 있습니다. 그리고 위치 입력 란에는 웹 루트 폴더 안의 어느 위치에 웹 응용 프로그램을 만들 것인지 결정하여 입력할 수 있습니다. 일단 여기서는 가장 기본적인 웹 응용 프로그램을 만들 것이기 때문에 모든 옵션은 그냥 기본 값으로 두고 ‘확인’을 눌러 만들기를 실행합니다.
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[그림 1-5] 웹 응용 프로그램 프로젝트를 만들 때 이름 및 위치 지정하기  
⑥ 확인을 누르고 나면 먼저 지정한 위치에 웹 폴더를 만들게 되고 여러 파일이 생성되면서 웹 응용 프로그램 항목으로 포함되어 솔루션 탐색기에 나타납니다.
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[그림 1-6] 새 웹 응용 프로그램 프로젝트를 위한 웹 폴더 만들기
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[그림 1-7] 새 웹 응용 프로그램 프로젝트를 만든 직후 솔루션 탐색기에 나타난 프로젝트 항목들 
⑦ 웹 폼 디자이너 및 디자인 모드: 비주얼 스튜디오 닷넷 화면 가운데를 보시면 일정한 간격으로 모눈을 가진 디자인 창이 나타납니다. 또 오른쪽에 숨어 있는 도구 상자 탭을 클릭하면 도구 상자가 나타나면서 여러 가지 컨트롤들이 보입니다. 이러한 상태를 ‘웹 폼 디자인 모드’라고 합니다. 
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[그림 1-8] 웹 폼 디자인 모드에서 웹 폼 디자이너 및 도구 상자
웹 폼 디자인 상태에서는 웹 폼 컨트롤(입력 창 및 버튼, 출력 창)을 추가하여 사용자 인터페이스(UI: User Interface)를 만들 수 있습니다. 이것은 이전 버전의 비주얼 스튜디오에서 윈도우용 프로그램을 짤 때 비주얼 베이직을 실행시켜 보통 하나의 윈도우 창이 되는 ‘폼(form)’을 만들 때와 비슷한 방법으로 사용하게 됩니다. 그래서 이 웹 응용 프로그램 페이지의 이름이 ‘웹 폼(web form)’이 된 것입니다.

⑧ 웹 폼 HTML 보기: 이처럼 웹 폼은 언뜻 보기에는 윈도우용 폼과 착각하기 쉽지만 사실 알고 보면 ASP .NET 컨트롤을 포함할 수 있는 HTML/XML 형식 파일로 저장됩니다. 웹 폼 디자이너 창 아래 부분에 HTML 보기 탭을 누르면 실제 파일의 내용이 어떤지 알 수 있습니다.
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[그림 1-9] 웹 폼 디자이너 창의 HTML 보기 모드
⑨ 이렇게 해서 가장 간단한 웹 응용 프로그램, 즉 홈페이지가 만들어지게 되었습니다. “키보드로 타이핑을 한 줄도 하지 않았는데 프로그램이고 홈페이지라니!”라고 생각하시는 분들이 많을 것입니다. 비주얼 스튜디오 닷넷의 강력한 기능은 상호 작용이 가능한 홈페이지, 웹 응용 프로그램을 ASP .NET으로 간단하게 만들 수 있습니다.

⑩ 실행: 웹 응용 프로그램을 실행하기 위해서는 많은 과정을 거쳐야 하지만, 가장 간단하게 프로그램을 만들어가면서 확인해보는 차원에서 실행하는 방법은 간단합니다. 앞에서 배운 디버그 도구 모음에 있는 실행 아이콘을 클릭하거나, 메뉴 - 디버그 - 시작 메뉴를 선택하는 방법, 그리고 F5 키를 누름으로써 실행하는 세 가지 방법이 있습니다. 여러분께서 이 중에 어떤 식으로든 실행을 시키면 프로젝트를 컴파일하고 아무 것도 없는 빈 웹 페이지 화면이 처음 웹 응용 프로그램을 만들 때 지정했던 경로에서부터 실행되는 모습을 볼 수 있습니다.

또는 비주얼 스튜디오 닷넷에서 실행하지 않고, 만들어진 웹 응용 프로그램 프로젝트의 위치(예를 들면, http://localhost/WebApplication1/WebForm1.aspx) 주소를 직접 브라우저(익스플로러) 의 주소란에 입력하고 “이동”을 누르면 실행됩니다. 이 방법은 완성된 프로그램을 일반 사용자(방문객)가 여러분께서 만든 웹 페이지에 접속하는 방법입니다.
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[그림 1-10] 웹 응용 프로그램 실행하기 
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[그림 1-11] 웹 응용 프로그램 프로젝트 컴파일 과정 출력
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[그림 1-12] 실행된 웹 응용 프로그램
이것이 무슨 프로그램이냐고 생각하시는 분들이 계실지도 모르겠습니다. 물론 아직 이 상태에서는 프로그램이라고 볼 수 없습니다. 하지만 ASP .NET을 배워가면서 하나씩 차근차근 원하는 기능을 추가하다보면 어느새 완성된 웹 응용 프로그램, 움직이는 홈페이지를 하나씩 갖게 되실 것입니다.

이제 실행을 통해 열려진 웹 브라우저 창을 닫으면 비주얼 스튜디오로 돌아옵니다. 디버그 모드로 실행되었기 때문에 잠깐 디버그 작업 모드로 남아있을 수 있는데, 이 때 디버깅 중지 버튼을 누르면 원래의 웹 폼 디자인 모드로 돌아옵니다. 웹 브라우저를 닫지 않고 비주얼 스튜디오 닷넷 화면에서 바로 이 아이콘을 클릭하여도 브라우저 창이 닫히고 원래의 디자인 모드로 되돌아옵니다. 여기까지의 절차를 잘 기억하시면 다음에도 같은 방법으로 비주얼 스튜디오 닷넷으로 웹 응용 프로그램을 만들 수 있습니다.
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[그림 1-13] 디버깅 중지 버튼
또한, 실행 전 또는 중지한 뒤에 파일 - 모두 저장 메뉴 또는 도구 모음의 아이콘을 클릭하여 웹 응용 프로그램 프로젝트를 모두 저장해 두면 새로 만들지 않고 계속 사용할 수 있으므로 편리합니다.

웹 응용 프로그램 만들기 순서 요약
1. 비주얼 스튜디오 닷넷 시작
2. 새 프로젝트 만들기 선택

3. Visual C# 프로젝트 선택 

4. ASP .NET 웹 응용 프로그램 선택

5. 프로젝트 이름 설정하고 확인 클릭
1-2. 웹 폼 만들기
지금까지는 웹 응용 프로그램 프로젝트를 만들고 실행하는 방법까지 배웠습니다. 앞에서는 아무 작업도 하지 않고 단지 프로젝트를 만들고 바로 실행했기 때문에 어떤 동작도 하지 않고 내용도 없는 웹 페이지가 나타났습니다. 이제 그 웹 페이지에 생명을 불어넣는 가장 간단한 작업을 해보겠습니다.

우리가 어떤 홈페이지를 만들 때 한 개의 웹 페이지 파일로만 이뤄진 홈페이지는 거의 없습니다. 프론트페이지나 나모 웹 에디터 같은 웹 편집기에서 새로운 HTML 파일을 계층적으로 만드는 것과 마찬가지로, 비주얼 스튜디오 닷넷에서는 한 개의 프로젝트에 여러 개의 웹 폼을 폴더를 만들어 계층적으로 구분하고 그 안에 적절한 웹 폼들을 만들어 넣을 수 있습니다. 여기서는 한 개의 웹 폼을 추가하는 것 방법을 배워서 앞으로 계속 이 강좌가 진행되는 동안 새로운 웹 폼을 문제없이 추가할 수 있도록 도와줄 것입니다.

앞에서 작업했던 웹 응용 프로그램 프로젝트를 종료했다면 다시 비주얼 스튜디오를 시작하고 시작 페이지에서 최근 열어 본 프로젝트 목록에서 해당 이름 - 앞에서는 WebApplication1을 클릭하여 기존에 만들었던 프로젝트를 여십시오. 기존 프로젝트를 이어서 사용하기 싫으신 분은 다시 한 번 새 프로젝트 만들기를 통해 프로젝트를 하나 더 만들어도 관계없습니다. 물론 그렇게 되면 프로젝트의 이름이 WebApplication2와 같이 먼저 만든 것과 다른 이름으로 만들어지게 됩니다.

프로젝트를 만들면 앞의 그림에서 보시는 바와 같이 솔루션 탐색기에 모든 파일이 계층적으로 나열된 모습을 볼 수 있습니다. 이 때 웹 폼을 추가하는 방법은 다음과 같습니다.

① 솔루션 탐색기에서 프로젝트 항목을 클릭합니다. 솔루션 탐색기의 최상위 항목이 바로 솔루션이며, 그 밑에 보통 굵은 글씨로(이 솔루션의 시작 프로젝트를 의미함) 표시된 부분이 프로젝트입니다. 솔루션의 경우 이름 옆에 붉은색 계통의 비주얼 스튜디오의 무한대 모양 로고가 붙어있고, 프로젝트의 경우 어떤 언어를 사용하는가에 따라 비주얼 베이직 로고 또는 C# 로고가 붙어 있습니다.
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[그림 1-14] 웹 폼 추가하기 메뉴
② 프로젝트를 클릭하고 그 위에서 오른쪽 버튼을 눌러서 메뉴 - 추가 - 웹 폼 추가를 선택합니다. 이렇게 되면 새 항목 추가 창이 나타나며, 여기서 바로 확인 버튼을 누르면 기본으로 설정된 이름(예: WebForm2.aspx)의 파일이 생성됩니다. 새로운 이름을 사용하려면 ‘이름’란에 새로운 이름을 입력해야 합니다. 확인 버튼을 누른 후 바로 웹 폼이 추가되고 추가된 항목은 솔루션 탐색기에 나타나며 새로 추가된 웹 폼은 바로 디자인 모드로 열리게 됩니다. 새로운 웹 응용 프로그램 프로젝트를 만들었을 때 WebForm1.aspx 파일이 자동으로 디자인 모드로 열리는 것과 같습니다.
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[그림 1-15] 새 항목 추가 창
③ 새로 만들어진 웹 폼이 디자인 모드로 열렸으면 새로운 내용을 추가, 삭제, 편집, 저장할 수 있습니다. 이제 실습 예제를 통해 간단한 웹 응용 프로그램을 만들어보겠습니다. 여기에서 C# 언어가 등장하기는 하지만, 그리 어려운 내용은 아닙니다. 자동으로 만들어지는 프로그램 소스 코드를 손질하지 않고 간단하게 한 줄의 소스 코드만 추가하는 것이므로 염려하지 않으셔도 됩니다.

3. 실습 예제 - 앵무새 프로그램
이 예제는 웹 폼이 얼마나 쉽게 사용자 상호작용이 가능한 웹 페이지를 만들 수 있는지 보여줍니다. 간단하게 사용자가 입력한 내용을 단 한 줄의 코드를 추가함으로써 손쉽게 출력해줍니다. 그 외에 모든 작업은 마우스를 가지고 진행하게 됩니다.

1) 실습 예제 만들기
① 시작: 비주얼 스튜디오 닷넷을 시작합니다. 일단 시작되어 있다면 종료 후 재시작 하시면 편하게 이 예제를 따라하실 수 있습니다.

② 새 프로젝트: 메뉴에서 파일 - 새로 만들기 - 프로젝트 메뉴를 선택합니다. 새 프로젝트 대화 상자가 나타나면 프로젝트 형식에서 Visual C# 프로젝트를 선택하고 템플릿에서 ASP .NET 웹 응용 프로그램을 선택합니다.

③ 프로젝트 이름 설정: 프로젝트 이름란에 bird라고 입력합니다. 아울러 밑에 표시되는 프로젝트 생성 위치도 확인합니다.
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[그림 1-16] 프로젝트 이름 변경 및 생성 위치 
④ 웹 폼 파일 확인: 이름을 다 적었으면 확인 버튼을 누릅니다. 그러면 원하는 웹 프로젝트가 생성됩니다. 솔루션 탐색기에서 bird라는 이름을 가진 솔루션 및 프로젝트 항목을 찾을 수 있고 그 아래에 WebForm1.aspx라는 파일이 보일 것입니다.

⑤ 기본 웹 폼 파일 삭제: WebForm1.aspx를 한 번 클릭하고 마우스 오른쪽 버튼을 눌러서 ‘삭제’ 메뉴를 선택하던지 Delete 키를 누릅니다. 그러면 웹 폼이 삭제된다는 경고 메시지가 나옵니다. 이 때 ‘확인’을 누르면 실제 WebForm1.aspx 및 관련 파일(예: WebForm1.aspx.cs)이 모두 삭제됩니다. 기본으로 만들어지는 웹 폼 파일을 지우고 새로운 이름으로 폼을 추가하는 실습을 해볼 것입니다.
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[그림 1-17] 웹 폼 파일 삭제 확인
⑥ 새 웹 폼 파일 추가: 이번에는 솔루션 탐색기에서 두 번째 줄에 있는 bird 프로젝트 이름을 오른쪽 마우스로 클릭하면, 추가 - 웹 폼 추가 메뉴가 있습니다. 이 메뉴를 선택하면 앞에 나온 것처럼 새로운 웹 폼 추가 대화 상자가 나타나고 여기서 웹 폼 파일 이름을 mybird.aspx라고 바꾼 뒤 열기 버튼을 누릅니다. 그러면 우리가 원하는 이름의 웹 폼이 만들어진 것입니다.
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[그림 1-18] 새로 추가하는 웹 폼의 이름을 원하는 대로 바꾼 모습 

참고) 프로젝트의 이름과 웹 폼의 이름을 같게 하면 나중에 실행 시 오류가 발생합니다.  웹 프로젝트는 하나의 네임스페이스(namespace)로 대응되고 웹 폼은 하나의 클래스(class)로 대응되기 때문입니다. 웹 폼 클래스가 상위 항목과 같은 이름을 가지면 구분이 힘들어지기 때문에 같은 이름을 가질 경우 오류가 발생합니다.

⑦ 시작 페이지 설정: 새로 만든 폼을 바로 실행하면 시작 페이지로 설정되어 있지 않기 때문에 바로 실행되지 않습니다. 새로 만든 웹 폼을 시작 페이지로 설정하려면 웹 폼을 오른쪽 마우스 클릭하고 ‘시작 페이지로 설정’ 메뉴를 선택합니다.
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[그림 1-19] 새로 만든 웹 폼을 시작 페이지로 설정
⑧ 시작 페이지로 설정되고 나면 프로젝트(홈페이지 주소)의 뒤에 별도의 파일 이름 입력이 없어도 경로명만 칠 경우 나타나게 해준다는 뜻입니다. 이제 열려진 웹 폼 창에 도구 상자를 이용해 내용을 추가해야 합니다.

⑨ 화면(UI) 구성하기: 도구 상자 탭을 클릭하면 숨겨져 있던 도구 상자 탭이 나타납니다. 이 장의 앞에서 설명한 것처럼, 도구 상자를 고정시키고 싶으면 도구 상자 창 오른쪽 위의 압정(핀) 아이콘을 눌러서 세웁니다. 도구 상자를 열면 ‘웹 폼’ 탭이 열려 있을 것입니다. 여기에서 Label(라벨) 한 개, TextBox(텍스트 박스) 한 개, Button(버튼) 한 개를 그림과 같이 웹 폼에 적절히 배치합니다. 텍스트 박스는 왼쪽 위, 버튼은 텍스트 박스의 오른쪽 옆에, 라벨은 텍스트 박스의 아랫쪽에 놓고 길이를 늘입니다. 라벨의 모서리 및 가운데 꼭지점(핸들)을 마우스 버튼을 누른 채 드래그(끌기)하면 길이가 늘어납니다.
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[그림 1-20] 웹 폼에 도구 상자로부터 컨트롤을 배치한 모습
⑩ 소스 코드 입력: 위와 같이 배치가 끝났으면 이 웹 페이지가 동작할 수 있도록 프로그래밍을 해야 합니다. 이 예제에서는 단 한 줄의 소스 코드만 입력할 것입니다. 이 한 줄의 소스 코드가 우리가 원하는 기능을 수행해 줄 핵심입니다.

Label1.Text = TextBox1.Text;
(제일 마지막의 ; (세미콜론)은 반드시 찍어 주어야 합니다)

위의 웹 폼에 배치한 컨트롤 중에서 Button이라는 이름을 갖고 있는 버튼 컨트롤을 두 번 클릭하면 그림과 같은 소스 코드 입력 창이 나타납니다. 우리가 입력할 내용이 들어가야 할 위치에 커서가 깜빡이고 있을 것입니다. 이 때 위의 소스 코드 내용을 입력합니다.
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[그림 1-21] 소스 코드 입력 창
⑪ 프로젝트 저장: 소스 코드 입력이 끝나면 모든 파일을 저장합니다. 파일 - 모두 저장 메뉴를 선택하여 이 프로젝트의 모든 내용을 저장합니다.

⑫ 실행하기: 저장이 끝나면 디버그 - 시작 메뉴, F5키 또는 시작 아이콘 등을 눌러서 만들어진 앵무새 프로그램을 실행합니다.
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[그림 1-22] 실행된 웹 응용 프로그램 프로젝트
⑬ 테스트하기 : 지금까지 만든 웹 응용 프로그램 프로젝트가 제대로 동작되는지 확인하기 위해 테스트하는 작업을 수행합니다. 텍스트박스에 짤막한 문장을 집어넣고 버튼을 클릭하면 라벨에 입력한 문장이 다시 출력될 것입니다.
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[그림 1-23] 테스트 내용 입력 후 버튼 클릭 및 수행 확인
수행이 다 끝나고 프로젝트를 마치고 싶으시면 파일 - 솔루션 닫기 메뉴를 선택하시면 비주얼 스튜디오 닷넷 개발 환경만 남고 지금까지 작업했던 내용은 파일에 저장되어 남게 됩니다.

2) 앵무새 프로그램 분석
앵무새 프로그램은 말 그대로 우리가 입력한 내용을 어떠한 처리도 하지 않고 그대로 출력해주는 프로그램입니다. 이러한 작업을 컴퓨터 용어로 메아리라는 뜻의 에코(echo)라고도 합니다. 도스 명령어를 쓸 때에도 echo 명령 뒤에 나오는 문자열을 그대로 보여주거나 배치 파일을 실행할 때 실행 내용이 나타나는 것을 허용/금지하는 역할을 하는 것이 에코입니다.

하지만 이 기능을 수행하기 위해서 우리는 텍스트 박스와 라벨, 그리고 버튼을 필요로 했습니다. 텍스트 박스는 입력 부분, 라벨은 출력 부분, 그리고 버튼은 실행 부분이라고 할 수 있습니다.

우리가 입력한 소스 코드는 단지 버튼을 누르면 라벨의 내용을 텍스트 박스의 내용으로 바꾸라는 것뿐입니다. 다시 말하면 “라벨의 (최신) 내용은 텍스트 박스의 내용이다. 버튼을 누르는 순간에...”라는 뜻입니다.

의미) 라벨 . 내용 = 텍스트 박스 . 내용;

형식) Label1.Text = TextBox1.Text;

아직 프로그래밍 언어를 한 번도 배우지 못하신 분들에게는 어쩌면 이해하기 무척 힘든 내용이 될 수 있을 것입니다. 하지만, 위의 문장에서 형식을 생각하지 말고 의미 설명을 본다면 이해하지 못할 분은 없을 것입니다. 프로그램을 전문적으로 하던 분들에게는 이러한 분석이 무척 쉽겠지만, 이 강좌의 내용은 이와 같이 조금은 쉽게 풀어서 설명하는 방향으로 갈 것입니다. 자칭 고수라고 생각하는 분들에게 쉽다고 느껴지는 것은 그만큼 닷넷 기술이 기존 방법보다 쉽고 편리하게 프로그램을 만들 수 있기 때문이 아닐까라는 생각도 해봅니다.

3) 전체 소스 코드
앵무새 프로그램에서 만들어진 전체 소스 코드를 보여드립니다. 크게 두 가지로 구분할 수 있습니다. C# 프로그램 파일과 ASP .NET 파일입니다. 뒤의 확장자가 *.cs로 끝나는 파일은 C# 프로그램 파일이며, *.aspx로 끝나는 파일이 ASP .NET 파일입니다.

앞에서 보았듯이 ASP .NET 응용 프로그램은 이 두 개의 파일이 사용자 인터페이스와 프로그램 논리 구조의 역할을 나눠 맡고 있습니다. 전체 소스 코드에 대한 설명을 보면 그 차이를 아실 수 있을 것입니다.

한편, 이 소스 코드에 나온 내용을 지금부터 상세하게 이해하실 필요는 없습니다. 뒤에서부터는 계속해서 이 모든 내용에 대해 상세하게 설명할 것이기 때문입니다.

- mybird.aspx 파일
<%@ Page language="c#" Codebehind="WebForm1.aspx.cs" AutoEventWireup="false"

 Inherits="bird.WebForm1" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN" >

<HTML>

  <HEAD>

    <title>WebForm1</title>

    <meta name="GENERATOR" Content="Microsoft Visual Studio 7.0">

    <meta name="CODE_LANGUAGE" Content="C#">

    <meta name="vs_defaultClientScript" content="JavaScript">

    <meta name="vs_targetSchema"

     content="http://schemas.microsoft.com/intellisense/ie5">

  </HEAD>

  <body MS_POSITIONING="GridLayout">

    <form id="Form1" method="post" runat="server">

      <FONT face="굴림">

        <asp:TextBox id="TextBox1" style="Z-INDEX: 101; LEFT: 24px;

         POSITION: absolute; TOP: 32px" runat="server" Width="184px"></asp:TextBox>

        <asp:Button id="Button1" style="Z-INDEX: 102; LEFT: 216px;

         POSITION: absolute; TOP: 32px" runat="server" Text="Button"></asp:Button>

        <asp:Label id="Label1" style="Z-INDEX: 103; LEFT: 24px;

         POSITION: absolute; TOP: 72px" runat="server">Label</asp:Label></FONT>

    </form>

  </body>

</HTML>

이 파일은 ASP .NET 웹 폼 파일입니다. 웹 폼이란 일종의 웹 페이지이며, 상호작용이 가능한 ASP의 기능을 갖추고 있는 것이 특징입니다. 약간 지식이 있는 분들은 이 파일의 내용이 XML(eXtensible Markup Language) 형식과 비슷한 것을 아실 것입니다.

처음 두 줄은 이 페이지를 움직일 소스 코드, (코드-비하인드: code-behind)가 이 페이지와 비슷한 이름을 갖는 C# 파일임을 알려줍니다.

다음 줄은 이 문서가 HTML 4.0 규칙을 따르고 있다는 뜻이며, <HTML> 태그 안쪽에 나오는 내용 중에 <HEAD> 태그로 둘러싸인 부분에는 비주얼 스튜디오 닷넷에서 필요한 정보를 넣어둔 것입니다.

우리가 끌어다 놓고 배치한 컨트롤들은 <body> 태그 안에 묶여 있습니다. 특별히 <asp:...>로 시작하는 태그와 그 안에 위치 및 기타 속성들을 담고 있으며 <asp:...> </asp:...>로 둘러싸인 부분에는 각 컨트롤의 기본 텍스트나 기타 정보가 들어갑니다.

<asp:> 태그 안에 등호(=)로 설정되는 여러 값들이 있는데 이것이 바로 우리가 비주얼 스튜디오 닷넷에서 봤을 때 속성 창에 나타나는 속성들입니다.

id는 해당 컨트롤의 이름을, style은 모양을, runat은 실행 위치를, Text는 겉에 나오는 텍스트 값을 말하는 것입니다. 자세한 사용법은 뒤에서 각 컨트롤을 다룰 때 나옵니다.

한편으로는 쉬워 보이면서도 한편으로는 어려워 보이는 것이 ASP .NET 페이지입니다. 하지만 우리는 걱정할 필요가 없습니다. 비주얼 스튜디오 닷넷을 사용하기만 하면 이런 모든 것을 일일이 손으로 작성하지 않고 바로 드래그 앤 드롭 방식으로 작업을 마칠 수 있기 때문입니다.

- mybird.aspx.cs 파일
using System;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Web;

using System.Web.SessionState;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;

using System.Web.UI.HtmlControls;

namespace bird

{

  /// <summary>

  /// WebForm1에 대한 요약 설명입니다.

  /// </summary>

  public class WebForm1 : System.Web.UI.Page

  {

    protected System.Web.UI.WebControls.TextBox TextBox1;

    protected System.Web.UI.WebControls.Button Button1;

    protected System.Web.UI.WebControls.Label Label1;

    private void Page_Load(object sender, System.EventArgs e)

    {

      // 여기에 사용자 코드를 배치하여 페이지를 초기화합니다.

    }

    #region Web Form Designer generated code

    override protected void OnInit(EventArgs e)

    {

      //

      // CODEGEN: 이 호출은 ASP.NET Web Form 디자이너에 필요합니다.

      //

      InitializeComponent();

      base.OnInit(e);

    }

    /// <summary>

    /// 디자이너 지원에 필요한 메서드입니다.

    /// 이 메서드의 내용을 코드 편집기로 수정하지 마십시오.

    /// </summary>

    private void InitializeComponent()

    {    

      this.Button1.Click += new System.EventHandler(this.Button1_Click);

      this.Load += new System.EventHandler(this.Page_Load);

    }

    #endregion

    private void Button1_Click(object sender, System.EventArgs e)

    {

      Label1.Text = TextBox1.Text;

    }

  }

}

이 파일은 aspx 파일에서 디자인 된 웹 페이지를 살아있는 웹 페이지로 만들기 위해 생성된 C# 프로그램의 소스 파일입니다.

using으로 시작하는 앞의 10줄은 닷넷 프레임워크가 기본적으로 제공하는 시스템 네임스페이스에서 웹 페이지와 연동되는 내용이 담겨있는 네임스페이스들을 이 프로그램에서 사용하겠다는 뜻입니다.

그 밑에 namespace bird 라고 되어 있는 부분은 이 안에 들어있는 내용이 bird라는 프로젝트의 구성원이라고 알려줍니다. 앞에 말씀드렸듯이 네임스페이스는 하나의 프로젝트와, 클래스는 하나의 웹 폼과 대응되는 구성원입니다. public class mybird는 말 그대로 mybird라는 웹 폼을 하나의 클래스로 대응시켜 프로그램을 만든 것이라고 볼 수 있습니다.

그 안에 public mybird() { ... } 로 된 부분은 이 C# 클래스의 생성자(constructor)입니다. 웹 폼이 처음 실행될 때, 페이지를 초기화하라는 Page_Init라는 이벤트 이름으로 시스템의 이벤트 메서드를 대리자로 추가합니다. 즉, 초기화 이벤트를 실행할 수 있게 등록한다는 뜻으로 볼 수 있습니다.

그 밑에 Page_Init, Page_Load 등과 같은 내용은 웹 폼 페이지가 초기화 될 때, 로딩 될 때(이러한 때때의 작용을 ‘이벤트’라고 하며 진짜 그 일이 일어난 상황을 ‘이벤트가 발생했다’고 말합니다). 어떤 일을 할 것인지 적어 준 이벤트들입니다. 그 아래 InitializeComponent라는 부분은 이 페이지에 대해 어떤 이벤트를 체크하고 수행할 것인지 추가하는 대목입니다.

그 밑에는 우리가 만든 이벤트, 즉 버튼을 클릭할 때 어떤 일을 수행하라는 것을 적어놓는 것입니다. Page_Init, Page_Load, Button1_Click과 같은 부분은 이벤트 프로시저(비주얼 베이직) 또는 C#에서 이벤트 처리 메서드라고 부릅니다.

앞에 있는 C# 프로그래밍 부분을 공부했다 하더라도 언뜻 웹 폼의 코드 비하인드로 작성된 프로그램은 어쩐지 기존의 콘솔 응용 프로그램이나 클래스 기반 객체지향 프로그래밍과 비교할 때 약간 생소할 것입니다. 하지만, 앞으로 계속 해서 보다 보면 실제 코드를 빨리 파악하게 될 것입니다. 초보자라서 이 부분에 대해 이해가 잘 안 된다고 걱정하지 마십시오. 지금 우리는 이 내용을 거의 이해하지 않고도 앵무새 프로그램을 멋지게 작성했습니다. 앞으로도 가능성은 무한합니다. 이제 비주얼 스튜디오 닷넷의 다양하고 쉬운 프로그래밍을 체험해보시기 바랍니다.

요약
1. 웹 응용 프로그램: 우리가 단순히 볼 수 있는 HTML 페이지는 웹 페이지, 사용자의 입력을 주고 받을 수 있는 것을 웹 응용 프로그램이라고 합니다.

2. ASP .NET: 웹 폼과 C# 또는 비주얼 베이직 프로그램을 조합해서 웹 응용 프로그램을 만들 수 있는 기술입니다. 비주얼 스튜디오 닷넷에서 ASP .NET의 웹 응용 프로그램 프로젝트를 만들 수 있습니다.

3. 프로젝트 만들기 및 폼 추가: 새 프로젝트 또는 새 항목 추가를 통해 이뤄집니다.

4. 앵무새 프로그램: ASP .NET의 사용자와 웹사이트의 상호 작용을 잘 나타내는 간단한 예제입니다. 입력 받은 내용을 서버에 있는 ASP .NET 웹 응용 프로그램이 받아서 다른 형태로 다시 출력해주는 것을 보여주고 있습니다. 사용자에 의해 만들어지는 프로젝트 소스 파일로서 ASP .NET 사용자 인터페이스(웹 페이지, UI)인 aspx 파일과 그것을 움직여주는 C# 프로그램 파일인 cs 파일이 있습니다.
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