필드 테스트

1. strcpy() 함수의 원형은 다음과 같다. 두 번째 인자의 타입이 const char* 인 이유에 대해서 설명해보자. 또한 const 속성이 없는 경우에는 어떤 문제점이 발생하는지 설명해보자.

char *strcpy( char *strDestination,  const char *strSource);

정답->

함수 안에서 strSource가 가리키는 문자열의 내용을 변경하지 않음을 의미한다. 만약에 const 속성을 주지 않는다면 strcpy() 함수의 개발자가 실수로 strSource가 가리키는 문자열의 내용을 변경하는 경우에 컴퓨터로부터 조언을 받을 수가 없다. 다시 말해서, 오류 메시지가 발생하지 않기 때문에 자신의 실수를 그 즉시 발견할 수가 없다.

2. strlen()함수와 동일한 기능을 하는 함수를 직접 만들어 보자. 다음의 strlen() 함수의 원형을 참고해도 좋다.

int strlen(const char* string);
정답->

int my_strlen(const char* str)

{


int i = 0;


while( *(str + i) != NULL)


{



++i;


}


return i;

}
3. 절대 경로를 입력 받은 후에 디렉토리 부분만 출력하는 프로그램을 만들어보자. 예를 들어서 'd:\My Library\Temp\test.txt' 가 입력되었다면 'd:\MyLibrary\Temp\' 가 출력되어야 한다. 

정답->

다음 프로그램에서는 조금 전에 만들었던 my_strlen() 함수와 문자열에서 특정 문자의 위치를 찾아주는 reverse_find() 함수를 만들어서 사용한다. 뒤에서 C++ 스타일의 문자열을 배우게되면 동일한 작업을 보다 쉽게 구현할 수 있다.

#include <iostream>

using namespace std;

int my_strlen(const char* str)

{


int i = 0;


while( *(str + i) != NULL)


{



++i;


}


return i;

}

// 문자열의 뒤에서부터 특정 문자를 찾는 함수
int reverse_find(const char* str, char toFind)

{


int i = my_strlen( str) - 1;


while( str[i] != toFind && i >= 0)


{



--i;


}


return i;

}

int main()

{


// 역슬래쉬를 의미하기 위해서는 \\처럼 해줄 필요가 있다.


// 역슬래쉬를 한 번만 쓰면 이스케이프 문자열로 인식된다.


char* path = "d:\\My Library\\Temp\\test.txt";


// 마지막 역슬래쉬의 위치를 찾는다.


int index = reverse_find( path, '\\');


// 첫번째 문자열부터 마지막 역슬래쉬까지 출력한다.


for (int i = 0; i <= index; ++i)



cout << path[i];


cout << "\n";


return 0;

}

